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Journal des CM2B en classe de mer à Sainte Marie Sur Mer 

Comité de rédaction spécial volontaires   : Lucille, Galaad, Ethan, Alice et Fanny, en autonomie 

complète ! 

 

 La BOUM ! 

     Samedi soir, c’était la boum. Tout le monde dansait, chantait et buvait. 

C’était la grosse fiesta ! Pour les  slows, tous étaient timides, les garçons 

comme les filles. Heureusement, il y avait aussi des musiques de folies pour 

danser toute la nuit ! Nous avons fait un concours filles contre garçons (et 

bien sûr, ce sont les filles qui ont gagné !). Puis il y avait des boissons mais les 

bonbons était au fond des verres alors … les bonbons était tout flasques. Bref 

c’était « trop » cool et trop court !!! 

                                                          Dimanche : le jour du grand jeu 

 Aujourd’hui on a fait un grand jeu : une chasse au trésor. On faisait plusieurs épreuves et dès qu’on en gagnait une, les 

animateurs (déguisés en pirates) nous donnaient un morceau de puzzle à la fin on a réuni toutes les pièces  et ça faisait une 

carte au trésor avec laquelle les capitaines des 6 équipes ont trouvé le trésor : des délicieuses barres au chocolat !  

A l’abordage 

 

  C’était un jeu ou les équipes 

devaient toutes écouter les ordres 

du capitaine Trafalgar. Il devait 

lancer une bouée pour récupérer 

les hommes de mains de Trafalgar 

(qui étaient en fait des plots).      
 

Bande de quilles 

 

  Dans la deuxième 
épreuve, sous les 

ordres du capitaine 

Tatia, nous devions 

avec une boule de 

bowling renverser 

toutes les quilles le 

tout … les yeux 

bandés !  
 

Mémoire ou pas 

  Dans la troisième épreuve nous 

avons fait un test de mémoire : 

par terre il y avait des 

accessoires : stylos, marqueurs, 

élastiques, dés, bouchons …. Il 

fallait mémoriser les objets 

posés et savoir combien il y en 

avait. Une personne se 

retournait le temps que l’autre 

cache trois objets ;  la personne 

se retournait puis devait 

retrouver les objets manquants 

en moins de 10 secondes ! 

 

 


